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Sayin Ogretim Elemanlar,

UZEBIM platformunda gerceklestirdiginiz derslerinizin olgme ve degerlendirme
etkinlikleri de yine UZEBIM platformunda uzaktan egitim seklinde yiiriitiilecektir. Bu
baglamda oncelikle donem basinda hazirladigimz ders izlencelerinizin uzaktan egitim
formatinda yeniden diizenlenmesi ve 6grencileriniz ile paylasilmasi 6nem arz etmektedir.
Ders izlencelerinizi UZEBIM platformunda yer alan derslerinizin icerisine yeniden
kaydetmeyi unutmayiniz.

Ders izlencenizde yer alan degerlendirme kriterlerinizin uzaktan egitim ile uyumlu, siirec
odakli degerlendirme tiirleri ve araclari ile zenginlestirilmesi gerekmektedir.



E-Ogrenme Ortaminin Diizenlenmesine Yénelik
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UZEBIM platformu tizerindeki derslerinizin daha etkili olmasi i¢in asagida

verilen Onerileri uygulayabilirsiniz.
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Learning Objectives

Introduction to Algorithm and Programming Course aims to give you a through and pra
introduction to algorithm and programming. Also it's include exercises using Flowgori
software and focusing on discussing structural programming concepts.

After the course you:

® are aware of complexity of algorithms,
® can to find alternative ways to solve problems in programming,
e can use flowcharts and pseducode.

ﬁ (C15132- Course Content
Computer Programming- An Algorithmic Approach: Algorithmic Programming

Practical programming : an introduction to computer science using Python 3.6




Programming Tools

e What is an Algorithm?
® Tools Used in Algorithms

ﬁ Chapter4: Presentation

BBC Learning - What Is An Algorithm
Copy link

Watch later Share

What is an
algo; Kl

@ What is an-algorithm:and why shoulday:=

% Watch the videos and then discuss about "What is an algorithm in simple terms?
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Hi Everyone,
We have online class on Thursday at 12:00.

Take Care.

Qs

\J‘;_:-,j What is the Data Flow Diagram 7 Explain it with references

Ders modiilleri diizenlenirken 6ncelikle sayfanin basinda egitimcinin 6grenciye
mesaji yer almalidir.

Dersin O6grenme hedefleri agik¢a belirtilmeli ve ders izlencesi oOgrencilere
sunulmalidir.

Ogrenciler her hafta isleyecekleri konular1 tarih araliklar1 ile birlikte
gorebilmelidirler.



Konu modiilleri diizenlenirken canli ders yaninda diger ¢oklu ortam materyalleri
(video, gorsel, sunum vb.) ile destekleyiniz. Sunumlarinizi hazirlarken bir slide
tizerine ¢ok fazla metin yerlestirmeyin. Eger miimkiinse bilgileri maddeler seklinde
verin boylelikle akilda kaliciligi daha kolay olur. Kullanilan dilin agik ve anlagilir
oldugundan emin olun. Ciimle igerisindeki anahtar kelimeleri kalin yapabilirsiniz.
Sunumunuzun sonunda verdiginiz oOdevlerin sisteme yiiklenmesi i¢in odev
modilini aktiflestirmeyi unutmayin. Konunuza uygun olarak simiilasyonlar, 3
boyutlu gorseller ekleyebilirsiniz. Sunumun tasarimi i¢cin UZEBIM sistemi
tzerindeki 6rnek sunumlar: inceleyiniz. Kullandiginiz kaynaklar: referans olarak
gostermeyi unutmayiniz.

Dersler, alistirmalar ve quizler ders 6ncesinde yiiklenmis olmalidir.

Canli ders Oncesi ve sonrasi sohbet odalarinizi 6grencilerin soru sormasi, online
sinifa baglanamamasi gibi durumlarda sizinle iletisime gecebilmesi i¢in aktif hale
getiririniz. Canli dersler konu anlatimi ise kayit altina alip sistem {izerinden
paylasim yapilmalidir.

Islediginiz her boliim ile ilgili 6ncesi veya sonrasinda tartisma forumlar ile
destekleyiniz. Tartisma forumlarina Ogrencileri motive etme amaclh sizlerde
katiliniz.

Her bolim sonunda NEARPOD, Formative, Quiziz gibi uygulamalarla boliim sonu
degerlendirmesi gergeklestiriniz. Bu uygulamalarla ¢oktan se¢meli, agik ugluy,
oyunlastirilmis, eslestirmeli, bosluk doldurma, ¢izim yaparak yanit verme gibi farkl
tlrlerde sorular hazirlayabilirsiniz. Bunlarla ilgili kullanim kilavuzlari sizlere
sunulmustur. Degerlendirmeler icerisinde yer alan sorular sadece islenen konuya ait
olmalidir. Ayrica online rubrikler kullanarak akran degerlendirmesi veya kendini
degerlendirme yaklagimlarindan faydalanabilirsiniz.

Ogrenciler arasinda is birligini destekleyecek aktiviteler ekleyiniz.

Odevleri sistem iizerinden aktiflestirin. Degerlendirmeleri zamaninda ve sistem
tizerinden gerceklestirin. Ayrica teslim edilen odevlerin Turnitin benzerlik
raporlarini almay1 unutmayiniz.

Ogrenciler tarafindan gerceklestirilen tiim eylemlerde motivasyonlarini artirma
amagl geri doniit saglayimniz.



Uzaktan Egitimde Alternatif Degerlendirme
Yaklasimlarina Yonelik Yonerge

Degerlendirme asamalarindan hangisinin gergeklestirilecegine karar verme
(Tanima - Yerlestirme / Bigimlendirme - Yetistirme / Sonu¢ Degerlendirmesi).
Ogrencilerinizi  dijital  araglam1  kullanarak  asagidaki  amaglar igin
degerlendirebilirsiniz:
> Unitenin basinda 6grencilerinizin konuyla ilgili 6nbilgilerini belirlemek
gerektiginden konu ile ilgili 6grenci diizeyini belirlemek 6nemlidir).
» Konu anlatimina devam ederken aktarilan icerige yonelik herhangi bir
eksiklik olup olmadigini belirlemek i¢in kullanilmalidir.
» Her tinitenin sonunda 6grencilerin 6grenme yetersizliklerini belirlemek
ve gidermek i¢in kullanilmalidir.
Hazirlamis oldugunuz ders izlencelerinizi gozden gegirerek, dersinize yonelik
degerlendirme kriterleri ve bicimlerini yeniden diizenleyiniz. Ders izlencelerinizin
icerisinde yer alan degerlendirme bolimiinde siire¢ odakli degerlendirme
bigimlerine yer veriniz. Siire¢ odakli degerlendirme icin sizlere 6nerilen dijital 6l¢me
araclarindan faydalanabilirsiniz. Ogrencileriniz ile giincel ders izlencelerinizi
paylasmay1 unutmayiniz.
Ogrencilerin her iinitenin sonunda kazanmasi planlanan niteliklerin/kazanimlarin
listesini olusturun.
Olgme icin kriterleri belirleyin.
Onceden hazirladigimiz niteliklere/kazanimlara uygun olacak sekilde her 6l¢me igin
belirli bir 6l¢iit puan olusturun (Yapacaginiz her 6l¢gme igleminin ytizdelik agirligini
kazanimlarin ve icerigin 6nem sirasina gore belirleyin).
Olgme isleminden 6nce &grencilerinize dijital 6lgme araclarinin  nasil
kullanilacagina yonelik yonerge vermeyi unutmayiniz.
Dijital 6l¢gme araglarinda yer alan sorulariniza yonelik 6nceden bir cevap anahtar
hazirlayin.
Dijital 6l¢me aracinizda yer alan her soru i¢in 6nceden bir puan belirleyin ve buna
sadik kalin.
Degerlendirme stirecinin sonunda 6grencilerinize gerceklestirdiginiz canli derslerde
sinava yonelik doniitler vermeyi ihmal etmeyiniz. Ozellikle siire¢ odakl
degerlendirmenizin sonunda 6grencilerinize yaygin hatalar1 agiklayarak, 6grenme
yetersizliklerini giderecek etkinlikler planlayiniz.



Uzaktan Egitimde Degerlendirme Bicimleri Yonerge

Tablosu

1. Sozli

2. Ev Sinawv1

3. Poster Sinavi
(Bireysel veya
grup)

4. Grup
Sunumu

Donem boyunca,
her derse
baslamadan/ders
sonunda

Her iinite/hafta
sonunda

Ogrenilen
konularin tekrar
edilmesi ve
pekistirilmesi/
Konular arasindaki
iligkileri kesfetmeyi
sagladigindan genis
zaman araliginda/
Yeni bilgiler
edinme stirecinde/
Her iinite/her ders
basinda

Ogrencilerle canh ders sirasinda
onceden hazirlanan sorular
sorulabilir.

BBB icerisindeki farkli oturum
olusturma secenegi kullanilabilir.

Moodle icerisindeki Quiz araci

Quizziz, Kahoot gibi araglar
kullanilabilir.

Ogrenciler 6grendikleri konularin
tekrar1 ve pekistirilme i¢in
hazrladiklar: posterleri canlh ders
sirasinda Google Hangout Meet
ortaminda sunabilir.

Rubrick maker ile degerlendirme
araclari hazirlanabilir.

Canli ders sirasinda Google
Hangout Meet ortaminda grup
sunumu yapilabilir.

Ogrencilere sorulacak sorular farkl
olmalidir. Veya ayni sorular kullanilacaksa,
ogrencilere canli gortisme icin belli vakitler
verilerek, teker teker/gruplar halinde
oturuma dahil edilmelidirler.

Her sorunun beklenen cevabi ve/veya
degerlendirme kriterleri onceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylasiimahdar.

Sozli sinavlar seffaflik ve giivenilirlik
acisindan canli ders kayd1 yapilmasi
gerekmektedir.

Sinav baglamadan 6nce 6grencilere sinav
kurallar ile ilgili bilgi verilmelidir.

Ogrencinin hazirladig1 poster dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Posterin degerlendirilmesi icin olg¢iitler ve
olciit tammmlar: olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle 6nceden paylasgilmalidir.
Gruplara sunum konulari esit bir sekilde
paylasilir.

Tiim gruplara sunum tarihleri ve konular1
onceden bildirilir (En az 1 hafta 6nce).

Grup iiyeleri arasinda adaletli bir ig yiikiiniin
olmasina 6zen gosterilir.

Grup iiyelerinin akran degerlendirme
formlar ile birbirlerini degerlendirmesi
onemlidir.

Grup iiyelerine calismaya sunmus olduklar
bireysel katkilar sorulmalidir.

Grup sunumlari i¢in 6nceden degerlendirme
olciitleri belirlenerek, bu ol¢iitlere gore
sunumlar puanlanmalhdir. Bu ol¢iitler
ogrencilerle paylasilmalidir.



5. Bireysel
Sunum

6. Yazili1 Odev

=. Reflektif
(Derinlemesine
Diisiinme)
Giinliik

8. Giinliik

Her iinite/her ders
basinda

Donem boyunca,
her derse
baslamadan/ders
sonunda

Deneyime dayali

ogrenme onemlidir.

/ Sinif ici
uygulamadan 6nce,
uygulama sirasinda
ve uygulamadan

sonra kullanilabilir.

Her iinitenin
sonunda, her
materyal

paylasiminda
kullanilabilir.

Her dersin /
haftanin / 6grenme
deneyiminin
sonunda

Dénem boyunca

Canli ders sirasinda Google
Hangout Meet ortaminda bireysel
sunumu yapilabilir.

UZEBIM platformunda olusturulan
odev klasoriine yiiklenebilir.

Ogrencilerin meslegi uygulayarak
edindigi bilgiler veya baskalarini
izleyerek deneyim bilgisi edinmesi
onemlidir. Ogrencilerle UZEBIM
iizerinden paylasilacak olan
metinler/kayitlar/videolar iizerine
derin diistinme yapilabilir.

Web 2.0 araclarindan biri olan
Seesaw kullanilabilir.

Ogretim elemaninin 6grenciye
sordugu sorulara yonelik gilinliikler
olusturulabilir.

Ogrenci 6grenme deneyimlerinin
sonunda duygu ve diisiincelerini
giinliikler ile ifade eder.

Akran degerlendirme formu da
hazirlanmalidir.

Ogrencilere verilecek doniitler degerlendirme
kriterleri bazinda olmalidir.

Ogrencilere sunum konulari ve tarihleri
onceden bildirilir (En az 1 hafta 6nce).

Oz degerlendirme formu kullanilarak, bireyin
sunumuna yonelik giiclii ve zayif yonlerini
degerlendirmesi saglanabilir.

Bireysel sunum i¢in 6nceden degerlendirme
olgiitleri belirlenerek, bu olciitlere gore
sunumlar puanlanmahdir. Olgciitler
ogrencilerle sunum 6ncesinde
paylasilmalidir.

Ogrencilere verilecek doniitler degerlendirme
kriterleri bazinda olmalidir.

Yazili 6devlerin teslim tarihi 6grencilere
onceden bildirilmelidir.

Yazili 6devin teslim tarihi 6devin kapsamina
gore planlanmalidir.

Yazili 6dev icin belirlenen kriterler
ogrencilere 6nceden bildirilmelidir.

Ogrencilerin yazih 6devleri en kisa siirede
kontrol edilerek, 6grencilere doniit
verilmelidir.

Bireysel ve mesleki yeterlilikler siirekli
degerlendirilir ve gelistirilir.

Ogrencilerin 6gretim hakkinda kendi
bilgilerini olusturmalar: / yapilandirmalari
gerekmektedir.

Ogretim siirecini degerlendirmek icin
kullanilabilir.

Ogrenciler kazandiklar1 6grenme
deneyimlerine yonelik duygu ve
diisiincelerini paylagsma imkam bulur.



9.Arastirma
Projesi (mini)

10. E-Portfolyo

11. Sergi

Bir iinitenin
/donemin sonunda

Donem boyunca

Donem boyunca

Ozellikle dénem
sonunda veya
belirlenen
donemlerde
ogrencilerin yapmis
oldugu
proje/¢izim/yapitla
r

Ogrenciler gruplar
seklinde de
calisabilirler.

Gilinliikler UZEBIM ortaminda,
BBB veya Google Hangout Meet
ortaminda paylasilabilir.

Bireysel giinliikler veya UZEBIM
ortaminda FORUM veya
FEEDBACK araclar1 kullanilarak
paylasimh giinliikler de tutulabilir.

Web 2.0 araglarindan biri olan
Seesaw kullanilabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
olarak projeler verilebilir. Projenin
her bir ayag farkli bir 6dev olarak
verilebilir ve notlanabilir. Donem
sonunda projenin son haline puan
verilebilir.

UZEBIM ortaminda WORKSHOP
araci da kullanilarak akran
degerlendirmesi ve 6gretim elemani
geribildirimleri verilebilir.

Aragtirma  projesi  sonuglarinin
sunumu book creator araciligi ile
etkilesimli kitap olarak
tasarlanabilir.

Gelistirilen materyaller Bookcreator
ile tek bir elektronik kitap icerisine
eklenebilir.

Portfoliogen, Weebly, Edublogs gibi
dijital portfolyo araclari
kullanilabilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir arag, EXTERNAL TOOL
araciligi ile UZEBIM platformuna
eklenebilir.

UZEBIM ortaminda WORKSHOP
araci ile

YouTube iizerinden agilacak bir
kanala sergilenecek eserler ile ilgili
video yiiklenebilir. Ogretim elemani
YouTube kanali acarak 6grencilerle
hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar: bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

Giinliiklere yapilan katkilarin nasil
degerlendirilecegine dair kriterler
belirlenerek 6grencilerle paylasilmalidir.

Proje icin not ¢izelgesi hazirlanmalhidir.
Puanlama olciitleri belirlenmelidir.

Proje konular1 6grencilerin diizeyine uygun
olmalidir.

Proje degerlendirme formu kullanilabilir.

Projenin her asamasi 6gretim elemani
tarafindan kontrol edilmeli ve 6grenciye geri
bildirim verilmelidir.

Proje icin 6grencilere ayrintili bir yonerge
verilmelidir.

Ogrenci iiriinleri elektronik ortamda toplanir.

Ogrenciler uzakta olsa bile calismalarini
rahatlikla teslim eder.

E-portfolyo olusturma kriterleri 6nceden
belirlenmelidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

Portfolyo ¢aligmalari i¢in rubrik ve
degerlendirme formlar1 olusturulmali ve
ogrencilerle paylagilmalidir.

Ogrenci eserlerini uygun ortamlarda yaratir.

Akran degerlendirmesi yapilabilmesi i¢in
formlar hazirlanmali, serginin disaridan
katilimeilarla da bulusturulmasi s6z konusu
ise, geribildirim alma yontemleri
disiiniilmelidir.

Degerlendirme kriterleri 6nceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylasiimahdair.



12. Gosteri

13. Kisa Cevap
Sorular1

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Her dersin
basinda/ortasinda /
sonunda

UZEBIM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.

Sergileri https://dribbble.com
iizerinden olusturulacak
portfolyolar ile yapilabilir.
Bireysel veya grup calismasi
seklinde tasarlanabilir.

Ogrenciler yapacaklar1 gosteriyi
¢evrimici ortamda kaydederek,
YouTube iizerinden paylasabilir.
YouTube iizerinden agilacak bir
kanala sergilenecek eserler ile ilgili
video yiiklenebilir. Ogretim elemani
YouTube kanali acarak 6grencilerle
hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar1 bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

UZEBIM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.
Ogrencilerle canh ders sirasinda
onceden hazirlanan sorular
sorulabilir.

BBB kullanilabilir.

UZEBIM ortaminda QUIZ arac1
kullanilabilir.

Ogretim eleman acacag1 YouTube kanalinin
bilgilerini 6grencilerle paylasarak gerekli
diizenlemeyi yapmalidir.

Ogrenci eserlerini uygun ortamlarda yaratir.
Akran degerlendirmesi yapilabilmesi icin
formlar hazirlanmali, serginin disaridan
katilimcilarla da bulusturulmasi s6z konusu
ise, geribildirim alma yontemleri
diisiintilmelidir.

Degerlendirme kriterleri 6nceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylasiimahdair.

Ogretim elemani acacagi YouTube kanalinin

bilgilerini 6grencilerle paylasarak gerekli
diizenlemeyi yapmalidir.

Sorular 6grenci diizeyine uygun olmalidir.
Sorular agik, anlagilir olmalidir.

Cevap anahtar1 hazirlanmahdir.

Puan anahtar1 hazirlanmaldir.

Belirlenen 6grenme yetersizlikleri
diizeltilmelidir.

Her maddenin tek bir dogru yaniti olmalidir.

Yoruma agik olan durumlar soru olarak
kullanilmamaldar.

Maddelerin igerisinde cevabin bulunmasina
yonelik ipuclari olmamalidir.

Maddeyi olusturan ciimle kaynaklardan
aynen alinmamahdir.

Testte biri digerinin cevab1 olan sorular
bulundurulmamahdir.

Maddelerde cevaplarin  yazilmasi
birakilan bosluklar esit olmalidir.

icin


https://dribbble.com/

14. Performans
Gorevi
(Bireysel veya
Grup) - Or. Bir
liriin yarat

15. Yazili
Derslerle ilgili -
Yazar
GOoriisiiniin
ifade Edildigi
Tez Ciimlesi
Gibi Daha
Kiiciik Gorevler
16. Ornek Olay
- Problem
Cozme Modeli

17. Durum
Calismasi

18. Capraz
Konu Biitiinsel
Vaka Calismasi
veya Projesi,

19. Tartismalar

Siirec icine
yayilmalidir.

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Her tinite sonunda

Siireg icerisinde

Stirec icerisinde

Canli ders
saatlerinde / ders
sirasinda

Rubrick-maker ile proje
degerlendirmesi, thinglink ile
ogrencilerden hazrladiklar1 veya
edindikleri  bilgileri bir araya
getirmeleri istenebilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
araci ile

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

BBB veya Google Meet ortaminda
yapilabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

BBB veya Google Meet ortaminda
yapilabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP aragclari ile

BBB veya Google Meet ortaminda
yapilabilir.

Ogrencilerle canli ders sirasinda
BBB veya Google Hangout Meet
ortaminda gerceklestirilebilir.

UZEBIM ortaminda FORUM araci
ile asenkron olarak da
gerceklestirilebilir.

Uriiniin ortaya konmasinda gecen siirec takip
edilerek geri bildirim verilmelidir.

Etkinlik veya 6devler belirli performans
olciitlerine gore degerlendirilmelidir.Her
degerlendirme adimi icin bir form
hazirlanmahdir.

Performans gorevi/odevi iyi tamimlanmahdar.
Gorevlerin acik ve anlasilir olmasi,
degerlendirme kriterlerinin agik¢a
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Ogrencilerin teorik bilgilerini pratige
yansitabilmeleri i¢in 6rnek
olaylar/problemler verilerek ¢oziimleri
istenebilir.

Bireysel veya grup calismasi olarak
diisiintilebilir.

Degerlendirme kriterlerinin acikc¢a
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasiimasi
gerekmektedir.

Canli sinifta konu ile ilgili 6grencilere gercek
bir 6rnek sunulur. Ogrencilere bu siirecte
rehberlik yapilir.

Secilen 6rnek 6grencilerin kazanacaklari
niteliklere uygun olmalidir.

Degerlendirme kriterlerinin agik¢a
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Canli sinifta konu ile ilgili 6grencilere gercek
bir vakalar sunulur. Ogrencilere bu siirecte
rehberlik yapilir.

Secilen vaka 6grencilerin kazanacaklar
niteliklere uygun olmalidir.

Degerlendirme kriterlerinin agik¢a
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Tartismanin sinirlari ¢ok iyi belirlenmelidir.

Ogrencilerin dersi farkli konulara cekmesini
engelleyecek 6nlemler alinmalidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.



20. Brosiirler

21. Reklamlar

22, Ek
Aciklamal
Kaynakca

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Derste islenen
konulardan sonra

Nearpod aract
collaborate ozelligini
beyin firtinasi yapilabilir.
Brosiir hazirlamak i¢in rubrick-
maker kullanilabilir.

igerisindeki
kullanarak

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Sesli ve gorsel reklamlar bireysel
veya grup calismasi seklinde
tasarlanabilir.

Ogrenciler reklamlarini cevrimici
ortamda kaydederek, YouTube
iizerinden paylasabilir. YouTube
iizerinden agilacak bir kanala
sergilenecek eserler ile ilgili video
yiiklenebilir. Ogretim elemam
YouTube kanal acarak 6grencilerle
hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar1 bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

UZEBIM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.
Ogrencileriniz 6ncelikle konuya
yonelik kaynak secimi yapilmalidir.
Ogrenciden kaynaklarm
boliimlerini okuyup icerik hakkinda
bir fikir edinmesi beklenir.

UZEBIM platformunda 6grencilere
odev verilerek, 6grencilerin
raporlarini yine UZEBIM
platformuna yiiklemesi istenilebilir.

Her 6grenciye soz hakk: verilmelidir.

Ogrencinin hazirladig brosiirler dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Posterin degerlendirilmesi icin olgiitler ve
olciit tamimlari olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle 6nceden paylasilmalidir.
Ogrencinin hazirladig reklamlar dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Posterin degerlendirilmesi icin olgiitler ve
olciit tamimlar: olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle 6nceden paylasilmalidir.

Derste islenen konular hakkinda yazilmig
makalelerin ve kitaplarin tam bir 6zetini
vermek i¢in kullanilir.

Ogrencilerin konuya yonelik yayilanmis
olan arastirmalar hakkinda agiklamalar
sunmasini saglar.

Kaynak igerigi 6zetlenmeli ve kaynagin nigin
ve neden 6nemli oldugu aciklanmalidir.

Kaynakca girisleri alfabetik olarak
verilmelidir.

Calismalardaki kaynaklarin sayis1 6nemli
olup, kaynakea sayisinin fazla olmasi 6devin
kapsaml olmasini saglayacaktir.



23. Basyazi

24. Durumun
Teshisi

25. Elestiri
(Sanatsal,
Edebi, Siyasi
Cevre, Sosyal
vb.)

26. Reflektif
(Derinlemesine
Diisiinme)
Makale

27. Dergi
Makalesi

28. Haber veya
Bas Hikaye

29. SPSS ve /
veya Diger
Grafik
(Bilgilerin
Yorumlanmasi
ve
Gosterilmesi)

30. Makale ya
da Diger
Edebiyat
Eserlerinin
incelenmesi ya
da Sergi, Teshir
incelemesi

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Ogrenci
O0grenmesine
yonelik veri
toplama ve
yorumlama

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Donem boyunca /
sonunda

Bir donem veya Bir
yil siirebilir

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Canli ders ortaminda 6grencilere
rehberlik yapilir.

Ogrenci 6grenmesini gelistirmek
icin kullanilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
araci ile

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
araci ile

Canli dersler ile 6grencilere makale
iiretme konusunda rehberlik
yapilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Canli dersler ile 6grencilere
rehberlik yapilabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP aragclari ile

Canli ders ortaminda 6grencilere
rehberlik yapilir.

Ogrenciler hazirladiklar yorumlar:
canli ders sirasinda Google
Hangout Meet ortaminda sunabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araglari ile

Canli ders ortaminda 6grencilere
rehberlik yapilir.

Ogrenciler ders konusuna uygun
olarak inceledikleri makale veya
edebiyat eserlerini Google Hangout
Meet ortaminda sunabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP aragclari ile

Ogrenci iiriinlerinin degerlendirilecegi
kriterler 6grencilerle 6nceden
paylasilmahidir.

Ogrencilerin hazirlayacaklari basyaziya
yonelik bir yonerge hazirlanmalidir.
Olciit ve standartlarin belirlenmesi
gerekmektedir.

Gorevlerin acik ve anlagilir olmasi,
degerlendirme kriterlerinin agikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Siirec ve iiriin degerlendirilmelidir.

Makale yazimi konusunda 6grencilere hem
bilimsel hem de etik konusunda rehberlik
yapilmalidir.

Lisan iistli programlar i¢in uygundur.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.
Ogrenci iiriinlerinin degerlendirilecegi
kriterler 6grencilerle 6nceden
paylasilmalidir.

Ogrencilerin hazirlayacaklar:
habere/hikayeye yonelik bir yonerge
hazirlanmalidir.

Ogrencinin sunumlari/raporlar1 dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Degerlendirilme ol¢iitleri ve 6lciit tanimlar:
olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle 6nceden paylasilmahdir.
Makale veya edebiyat eserlerinin seciminde
ogrencilere rehberlik yapilmahdir.

Makale veya edebiyat eserlerinin incelenmesi
icin gerekli olan kriterler 6grencilerle
onceden paylagilmahdar.



31. Web Sayfasi
Tasarimi

32. Web Sitesi
Degerlendirme
si (Dogruluk,
Akim,
Giivenilirlik,
Yetki)

33. Arastirma
Makalesi

34. Arastirma

Onerisi

35. Kavram
Haritalarm

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Bir donem veya bir
yil siirebilir.

Bir donem veya bir
yil siirer.

Unite veya ders
sonunda

Hazirlanan web sayfasi belirlenen
kriterler ile rubrick-maker
kullanmilarak degerlendirme araci
olusturulabilir.

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

UZEBIM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP aragclari ile

Xmind, MindMeister, Mindmup
uygulamalar:1 Zihin/Kavram

Ogrencilerin hazirlayacaklar raporlara
yonelik bir yonerge hazirlanmalidir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Web sayfas1 tasarimi i¢in yonerge
hazirlanmalidir.

Degerlendirme icin belirli kriterler
olusturulmalidir.

Ogrencinin Web sayfasi tasarlayabilmesi icin
onkosul 6grenmelere sahip olmasi
gerekmektedir.

Web sitesi degerlendirmesi i¢in kriterlerin
olusturulmasi gerekmektedir.

Web sayfas1 degerlendirmesi igin yonerge
hazirlanmalidir.

Ogrencinin Web sitesi degerlendirmesi icin
onkosul 6grenmelere sahip olmasi
gerekmektedir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Makale yazimi konusunda 6grencilere hem
bilimsel hem de etik konusunda rehberlik
yapilmalidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.
Lisans iistii programlar i¢cin uygundur.

Ogrencilerin bilimsel arastirma yontemleri
konusunda bilgi ve beceriye sahip olmasi
gerekiyor.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Ogrencilere arastirma 6nerisi hazirlama
asamasinda rehberlik yapilmalidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

Lisans son siiflar i¢in veya Lisans tistii
programlar i¢in uygundur.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapimalidir.

Ogrencilerin kavram yanilgilarini ortaya
cikarmak ve gidermek icin kullanilabilir.



36. Unite veya ders
Yapilandirilmis  sonunda

Grid

37. Tanilayici Unite veya ders
Dallanmis Aga¢ sonunda

38. Akran Etkinliklerin
Degerlendirme | sonunda

haritalar1 olusturmak i¢in
kullanilabilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir ara¢, EXTERNAL TOOL
aracihigi ile UZEBIM platformuna
eklenebilir.

Bilgisayarda olusturulan
yapilandirilmig grid UZEBIM
ortaminda 6grencilere paylasilarak,
ogrencilerin cevaplandirmasi
istenebilir.

Puzzlemaker uygulamasi ile
bulmaca olusturularak derste
igslenen kavramlari iceren bir
bulmaca hazirlanabilir ya da
ogrencilerden konu hakkinda bir
bulmaca hazirlamalari istenebilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir ara¢, EXTERNAL TOOL
araciligi ile UZEBIM platformuna
eklenebilir.

Bilgisayarda olusturulan tanilayici
dallanmis agac UZEBIM ortaminda
ogrencilere paylasilarak,
ogrencilerin kendi bilgisayar
ortamlarimda tamamlamalari ve
sisteme yiiklemeleri talep edilebilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir ara¢, EXTERNAL TOOL
aracilig1 ile UZEBIM platformuna
eklenebilir.

Rubric-maker kullanilabilir.

Canli derslerin sonunda 6grencilerin
kavramlar arasindaki iligkiyi yansitacagi
haritalar hazirlamalari ve bu haritalar:
sunmalar1 saglanabilir.

Ogrencilerin bilgi seviyesini, eksikliklerini ve
kavram yanilgilarini tespit etmek icin
kullanilir.

Kutucuklarin sayis1 6grencilerin gelisim
diizeyine gore olusturulmalidir.

Universite 6grencileri icin 20 kutucuktan
olusan grid onerilmektedir.

Canli derste girdi hazirlamak icin 6gretim
elemani konuyla ilgili bir soru hazirlar ve
sorunun yanitini rastgele, onceden
hazirladigi kutucuklara yerlestirir. Sonra
ikinci soruyu hazirlar ve kutucuklara
yerlestirir. Ogrencilerden, her soru icin dogru
kutucugu bulmalar1 ve kutucuk numaralarini
mantiksal bir cercevede siralamasi beklenir.
Ogrencilerin 6grenme siirecindeki yanhs
bilgilerinin tespit edilmesi amaclanir.

Ogrencilere ifadeler sunulur. Ogrenciler ise
sunulan ifadeleri dogru veya yanlis
cevaplama durumlarina gore diger sorulara
gegebilir.

Dallanma sayisi arttikca sorularin zorluk
derecesi artmaktadir.

Sorularin anlagilir olmasi gerekmektedir.
Sorular ayni konudan olusturulmalidir.

Sorular “Dogru” ve “Yanlis” olarak
cevaplanmahdir.

Tanilayici dallanmis agac degerlendirme
bigiminin nasil kullanilacagina yonelik
ogrencilere yonerge verilmelidir. Yonergede
kazanmim, tema, stire vb. bilgiler
belirtilmelidir.

Ogrencilerin arkadaslarinin hazirladig 6dev,
proje, sunum vb. etkinliklerini
degerlendirmeleridir.

Ogrencilerin yanli davraniglarin1 engellemek
amaciyla akran degerlendirme formlar
hazirlanmahidir.
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39. 0z
Degerlendirme

40. Acik Jiiriler

Stirec icerisinde

Unite / Ders /
Do6nem sonunda

Dikkat!

Rubrick-maker igerisinde
olusturulan check listler ile 6z
degerlendirme yapilabilir. Ayrica
Nearpod, Quiziz, Formative gibi
araclar kullanilarak 6grenciler
konuya ne kadar hakim olduklarini
ogrenebilirler.

Ogrencilerin secilen bir konuya
yonelik gerceklestirdigi projesini
alan uzmanlarindan olusan bir jiiri
karsisinda sunmasi beklenir.

Ogrenci ile jiiri iiyeleri Google

Hangout Meet ortaminda bulugarak

etkinligi gerceklestirebilir.

Akran degerlendirme formunda 6grencilerin
hazirladiklar etkinliklere yonelik kriterler yer
almalidir.

Ogrenciler belirli dlciitlere gére akranlarini
degerlendirmelidir.

Ogrencilerin kendi giiclii ve zayif yonlerini
kesfetmesi amaciyla 6nceden hazirlanan 6z-
degerlendirme formlar ile gerceklestirilir.
Belirli bir performans veya iiriin iizerinden
yapilabilir.

Ogrencilerin 6z-degerlendirme yapabilmesi
i¢in belirli 6lciitlerin olusturulmasi
gerekmektedir.

Jiiri liyelerinin alan uzmani olmasi
gerekmektedir.

Belirli kriterlerin olusturulmasi ve bu
kriterlere gore jiiri tiyelerinin 6grenciyi
degerlendirmesi gerekmektedir

* Yukaridaki tabloda yer alan degerlendirme bicimlerinin ara sinav yerine kullanilmasi
onerilmektedir.

*Degerlendirme bigimlerini

secerken dersinizin

mevcudunuzu dikkate aliniz.

kazanimlarini,

icerigini ve sif

*Ders izlencelerinizde yer alan degerlendirme kriterlerinin gézden gecirilerek, uzaktan
egitimde degerlendirme bigimlerine gore yeniden diizenlenmesi 6nerilmektedir. Ayrica
gincel ders izlencelerinizin UZEBIM platformunda yer alan duyuru béliimiinden
ogrencilerinize paylasilmasi gerekmektedir.



E-Sinavlar

Oneriler, Kurallar ve Yonergeler

E-sinav sistemi geleneksel bircok sinav tiirliniin gerceklestirilmesine olanak
tamimaktadir. E-sinavlarin final sinavlari olarak kullanilmasi planlanmaktadar.

SORULAR
(O i=  Goktan segmeli
(O ee  Dogru/Yanli
O Eslestirme
() = Kisacevap
) &5 saysal
O [ Yaal
Basit
© % Hesaplanmis
Eksik kelimeleri
C - seg
" Hesaplanan
O E_g coklu segim
O %2 Hesaplanmig
W
E-Simavlara Yonelik Oneriler

1. Ogretim iiyeleri degerlendirme bicimlerini gézden gecirmeli, ders izlencelerinde
hazirladiklar: degerlendirme kriterlerini yeniden diizenlemelidir.

2. E-smavlarin gerceklestirilmesi icin tiim 6gretim {iyelerine kullanici1 ad1 ve sifre
bilgileri olusturulmaldir.

3. E-sinav sisteminin tiim asamalarimi Ogretim {iiyelerine tamitan bir kullamim
kilavuzunun hazirlanmasi 6nerilmektedir.

4. E-smav sisteminde simmav platformunun igerisine standart bir yonerge
taslagimin olusturulmasi1 ve sabit icerigin tiim e-sinavlarda otomatik olarak
kullanilmasi onerilmektedir. Ayrica, 6gretim iiyeleri hazirladiklar1 e-sinav tiiriine
ve soru cegitliliklerine uygun yonergeler de hazirlamalidir.

5. Ogrenciler i¢in sinav kurallarii anlatan bir yonerge olusturulmali ve NEU duyuru

bolimine eklenmelidir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

N ook

Kopya davranisim1 6nlemek amaciyla tiim sinav tiirleri i¢in sinav siiresinin simirh
olmasi onerilmektedir.

Sinav sorularinin ve seceneklerin her 6grenci icin farkl bir diizende / karisik olarak
verilmesi onerilmektedir.

Kopya davranigini 6nlemek amaciyla 6grenciler cevapladiklar: sorular icin geriye
donmemelidir.

Sinavlar BBB icerisindeki oturumlar veya Google Hangout Meet ortaminda video
kamerasi ile kayit edilmelidir.

Ogretim iiyeleri sinav tarihinden en az 7 giin 6ncesinde dgrencilerine siavin sesli
video kaydi altinda olacagini bildirmesi gerekmektedir. Ayrica, 6gretim tiyeleri
sinav esnasinda kayit i¢in 6grencilerinden izin almahdir.

Bilgisayar, internet, kamera ve mikrofon diizenegi 6grencinin sorumlulugunda
olup, 6grenci sinavdan 6nce kamera ve mikrofonunun calisip ¢alismadigini kontrol
etmelidir.

Ogrenciler icin e-sinav kurallar1 duyuru sayfasinda yayinlanmal ancak dgretim
iiyesi de sinav baglamadan 6nce 6grencilere sozlii olarak kurallar: hatirlatmalidir.
Ogrencilerin kamera ve mikrofonlarmin smav siiresince acik olmasi
gerekmektedir.

E-smav platformundan ¢ikan / kamerasi ya da internet baglantisi kopan / kamera
kisiyi gostermeyecek sekilde engellenen ya da sonradan kapatan / mikrofondan ses
gelmedigi halde biri ile konustugu goriintiilerden tespit edilen Ggrencilerin
sinavlarl,, Kkayitlarin incelenmesinden sonra veya Ogretim elemaninin
tutanaklarindan kontrol edilerek kisinin sinavi gecersiz sayilacaktir. Bu baglamda
internet ve donanmim alt yapisi 6grencilerin kendi sorumlulugunda olmalidir ve bu
ogrenciye onceden teblig edilmelidir.

Ogretim iiyeleri smav baslamadan once yoklama almali (BBB icerisindeki
oturumlar veya Google Hangout Meet ortaminda), 6grenciler ise kimlik kartlari ile
sinavda sozlii olarak yoklamaya katilmahdir.

E-sinav platformundan herhangi bir sebeple ¢ikan 6grenci yeniden sinava giremez.
Sinav esnasinda 6grencilerin soru sorma hakk: yoktur.

Tiim smavlar kayit altina alinmahdir.

E-Sinav Sisteminde Bulunmasi Gereken Standart Yonerge

E-siavlar kayit altinda gerceklesmektedir.

Sinavdan herhangi bir nedenle ¢ikis yapan 6grenciler yeniden sinav ortamina giris
yapamaz. Ogrencinin smaw iptal edilir.

Siav baslamadan once 6grencilerin kimlik kontrolii BBB oturumu veya Google
Hangout Meet ortaminda sozlii olarak yapilacaktir.

Sinav esnasinda ogrencilerin soru sormasi yasaktir.

Cevaplandirilan sorular icin geriye donme sans1 yoktur.

Sinav siiresinde 0grencilerin kamera ve mikrofonu acik olmahdir.

Bilgisayar, internet, kamera ve mikrofon diizenegi 6grencinin sorumlulugunda
olup, 6grenci sinavdan 6nce kamera ve mikrofonunun ¢alisip ¢calismadigini kontrol
etmelidir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Sinavin baglama siiresine dikkat ediniz ve sinav platformuna katilmak i¢in geg
kalmayimiz. Sinavin ilk 10 dakikasindan sonra ge¢ kalan oOgrenciler smav
platformuna kabul edilmeyecektir.

Ogretim Uyelerine Yonelik E-Simav Kurallar:

Ogretim iiyelerinin ders izlencelerinde yer alan degerlendirme kriterlerini yeniden
gozden gecirmesi ve uzaktan egitim ile uyumlu diizenlemeler yapmasi
gerekmektedir.

E-smavlarin Yakin Dogu Universitesi Uzaktan Egitim ve Bilisim Teknolojileri
Merkezi E-Sinav Sistemi araciligiyla gerceklestirilmesi gerekmektedir.
E-smavlarinizi hazirlarken sizler i¢in hazirlanan e-sinav yonergelerini ve kullanim
kilavuzunu takip ediniz.

E-smavlarinizda yer alan sorulariniz basili materyallerden aynen alint1 yapilarak
kullanilmamalidir.

Kopya davranigin1 6nlemek amaciyla sinav siiresinin ¢ok uzun olmamasina 6zen
gosteriniz.

Sinavlarimizda mutlaka yonerge kullanin. Ayrica, smmav baslamadan oOnce
ogrencilerinize sinav kurallari ile yonergeyi sozlii olarak okuyun.

E-smavlarinizin kayith olmasi gerekmektedir. Bu baglamda, tiim 6grencilerinizi
sinav platformuna kabul ettiginiz andan itibaren simnavi kaydetmeye baslayiniz.
Kayt i¢in 6grencilerinizden izin almayi liitfen unutmayiniz.

E-sinavlariniz icin BBB icerisindeki oturumlar1 veya Google Hangout Meet
ortamini kullanin.

Sinav baglamadan oOnce Ogrencilerinizin kimlik bilgilerini kontrol ederek,
goriintiilii ve sozlii bir sekilde yoklama alin.

Ogrencilerinize smav basladiktan sonra internet vb. sorunlar nedeniyle sinavdan
cikip, yeniden sinava girme durumunun olmayacagim liitfen sinav 6ncesinde
bildiriniz. Internet vb. alt yap1 6grencilerin sorumlulugunda olup, smavdan ciktigi
anda sinav1 gecersiz sayilacaktir.

Tiim 6grencilerin sinav esnasinda kameralar: ve mikrofonlari acik olmalidir. Sinav
boyunca 6grenciler kamera ve mikrofonlarim kapatmamalidir. Aksi bir durum
kopya sayilacaktir.

E-sinavlarinizda yer alan sorularin cevaplanma siiresi, sorularin cevaplanma
uzunluguna gore planlanmalidir.

E-smavlarda 6grenciler sorulari cevaplandiktan sonra tekrar soruya donemez. Bu
baglamda oOgretim iiyeleri sinav baslamadan Once o6grencilerini bu konuda
bilgilendirmelidir.

Kopya davranisin1 engellemek amaciyla tiim sorularin ve segeneklerin yeri her
ogrenciniz icin farkli bir sirada olmahdar.

Sinavdan sonra 6grencilerinize yaygin hatalar ile ilgili doniit vermeyi unutmayiniz.
Sinavdan once her soru icin cevap anahtari hazirlamay1 unutmayiniz.

Tim ogrencileri platforma kabul ettikten sonra sinavi baslatin. Sinava gec¢ kalan
ogrencileri sinavin ilk 10 dakikasindan sonra platforma kabul etmeyiniz. Sinav
tarihinden en az 7 giin 6nce bu kural 6grencilerinize duyurmay1 unutmayiniz.
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Ogrencilere Yonelik E-Sinav Kurallar:

E-sinav kurallarini sinavdan once liitfen okuyunuz.

Siav platformunda ogretim elemaninin size okuyacagl sinav kurallar1 ve
yonergelerini dikkatlice dinleyiniz.

E-smavlar kayit altina alinacaktir.

E-sinava kimlik kartiniz ile katilmalisimiz. Fotografli bir kimlik belgesi olmayan
ogrenciler sinav oturumuna alinmayacaktir.

E-sinav siiresince konusmak yasak olup, kamera ve mikrofonunuz acgik olmalidir.
Mikrofon veya kameranizin kapali olmas1 durumunda sinaviniz gecersiz olacaktr.
Size duyurusu yapilan saatte sinav icin hazir olmalisiniz. Sinava ilk 10 dakikadan
sonra ge¢ kalan 6grenciler sinav platformuna kabul edilmeyecektir.

Internet vb. altyap: sorumlulugu size ait olup, sinavdan herhangi bir sebeple
c¢iktiginiz anda yeniden sinav platformuna girme hakkimiz olmayacaktir. Yani
sinaviniz gecersiz sayilacaktir.



